Fortzel bibelfortllingen med figurerne fra tegnefilmen

KR. HIMMELFART

1. 2, 3 - SADAN GBR DU:

cerne ud efter de

io figu
113;&;16 skal tapes sammen.

Brug Skuffebibelen - eller en anden fin aeske
”Hvad gemmer der sig inde i bibelen?”” Det kan vaere hint til
forkyndelsens tema, til aktiviteter, I skal lave, de sange, I skal
synge - eller disse figurer. Skuffebibelen er god til at inddrage
bornene og gore Bibelen konkret og levende.

Sﬁplede nn“er'

2 Fo rt EI Fortal nu bibelfortallingen ved hjzlp af figurerne.

Lar forteellingen godt at kende, og gor den til din egen

h i sto r i e n Husk at stakke figurerne i den rigtige rckkefolge, si du‘

kan tage de_rn op en ad gangen, nar du fortzller.,

3 Vis tegnefilmen

Efter fortellingen kan 1 se tegnefil-
menen sammen. Bornene genker{der
figurerne, Og det bliver ikke kedéhgt for
dem at se fortellingen en gang til.

il si lege ellet
Til sidst kan du lade b@meneo £
spille teater med ﬁgurerqe. S3 far de helt
konkret fingrene i historien!

Bernefre x Skuffebibelen

Hyvis I bruger Bornefro, er der ofte under Brug af sanser forslag
til en konkret ting, I kan bruge i forkyndelsen. Det er helt oplagt
at legge den ting ned i Skuffebibelen. I kan ogsa legge dagens
huskeord derned. boernefro.soendagsskoler.dk
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2 Fortael historien
med figurerne

Scene 1

Figurer der skal bruges
01Jesus

Fortaelling

Engang for cirka 2000 ar siden levede der i Isracl en mand, der hed
Jesus. Han gjorde store og maegtige gerninger.

Det allerstorste og vigtigste han gjorde var at do pa et kors og blive
levende igen tre dage senere.

Scene 2
Figurer der skal bruges
01]Jesus, 02Flok

Fortaelling

Efter Jesus var blevet levende igen, fortalte han mange mennesker,
hvorfor det var s vigtigt for dem, at Jesus var levende.

Scene 3
Figurer der skal bruges

01Jesus, 03Disciple, 04Sky, 05Engel, 06Engel

Fortelling

Efter mange dage sagde Jesus nogle meget vigtige ord til sine disciple.

Nogle ord, som vi ogsd har godt af at hore i dag: ”Mig er givet al
magt i himlen og pa jorden. Ga derfor ud i hele verden og fortal alle
mennesker om mig og om det jeg har gjort for verden. Dob menne-
sker og leer dem, hvordan man lever godt og rigtigt.”

Alt det sagde Jesus, og si sluttede han af med at sige: ”Jeg er med jer
alle dage — helt indtil verdens ende.”

Efter Jesus havde sagt alt det, begyndte han pludselig at svavel

Og der kom en sky, som tog Jesus med op til Himlen. Til sidst kunne
disciplene slet ikke se ham laengere.

Sa kom der to engle hen til dem og sagde: ”Hvorfor kigger I op mod
himlen? Jesus, som lige er svaevet op i himlen vil engang komme igen
pa samme made.”

Den dag tog Jesus hjem til vores far i Himlen, Gud. Men en dag
kommer han igen — mindst lige si levende og lige sd sej som dengang

han gik rundt pa jorden.

3 Se tegnefilmen

Link til YouTube,
hvis I vil se tegnefilmen
efter fortzllingen.




