VENNESPIL

3. Du hjalper den nye dreng i klassen med at finde vej
til musiklokalet. - Ryk frem til felt 7.

8. Du far en ny ven. - Ryk frem til felt 20 sammen med
hejre sidemand.

10. Du har drillet din sidemand og vil bruge tid pa at
gore det godt igen. - Ryk tilbage til felt 2 sammen
med din venstre sidemand.

14. Du gleeder dig til at komme i kirke, sa turen derhen
gar ekstra hurtigt. - Ryk frem til felt 22.

18. Du sladrer om dine klassekammerater. - Ryk tilbage
til felt 16.

19. Du har lavet alle dine lektier, sa det hele gar meget
bedre. - Ryk frem til felt 27.

25. Du har spist al den slik, som du skulle have delt med
dine venner. Du ma sige undskyld. - Alle spillere
rykker til felt 12.

32. Du har spaendt ben for din hejre sidemand, og du ma
hjaelpe vedkommende op igen. - Ryk tilbage til felt
26.

33. Du har bedt Gud om hjeelp til en svaer opgave, og alt
gar pludselig lettere. - Ryk frem til felt 37.

36. Du har sa travit med at spille Play-Station, at du
glemmer en aftale med din ven. - Ryk tilbage til felt
34.

40. Du inviterer en ven til fest. - Din hojre sidemand ma
rykke med dig til felt 30.

44. Du hjzlper en ven med at rydde op, sa | hurtigere
kan komme ud og lege. - Ryk frem til felt 52.
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46. Du fortzeller en ven om Jesus og vil gerne have
vennen med til mal. - Din venstre sidemand ma rykke
med dig til felt 57.

53. Din ven har tabt en tier, og du hjeelper med at finde
den. - Ryk frem til felt 55.

56. Du har mast dig foran i keen for at komme forst. -
Ryk tilbage til felt 51.
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