VENSKABSLEGE

Kortbunke

Materiale: Et spil kort og fire staerke stole.

Bland kortene og giv deltagerne et kort. Ingen ma se
deres kort, for signalet ” start”.

Hver deltager med en "konge” skal satte sig pa en stol,
og derpd satter "dronningen” sig ovenpa og sa "knaeg-
ten”, 10’er osv. Hvilken raekke bliver forst faerdig? Man
kan evt. fijerne nogle af de sma tal, hvis man ikke er
deltagere nok.

Lobe i takt

Deltagerne stiller sig pa en raekke bag hinanden. De
laegger haenderne pa den foranstdendes skuldre. "X”,
der er forrest, raber 1,2,3, og hele raekken lober. "X” skal
hele tiden teelle 1 2 3. Hver gang der bliver sagt 3, skal
alle sta pa ét ben, skiftevis hojre og venstre. Den, der
kommer til at gore det forkert, gar ud af legen.

Klemmeleg

Materiale: 3 klemmer pr. deltager.

Alle far tre klemmer. Nu gaelder det om at fa afsat sine
klemmer pa de andres toj - ogsa de klemmer, man selv
har haeftet pa sig. Efter en tid stopper legen, og der teel-
les, hvor mange klemmer den enkelte har.

Kat efter mus

Af deltagerne udvalges to - en kat og en mus. Resten
af deltagerne stiller sig i rundkreds med hinanden i
handen. Musen star inde i kredsen, mens katten star
udenfor. Det gaelder om for katten at fange musen,
men deltagerne ma hjeelpe musen ved at lofte armene,
sa den kan komme ud eller ind i kredsen. Derimod ma
kredsen godt speerre for katten. Nar katten har fanget
musen, veelges to nye til at vaere mus og kat.

Vennetik

Legen begynder som almindelig tik. Nar personen er
tikket, bliver denne person ogsa tikker. Men i stedet for
at disse 2 personer skal lebe hver for sig, skal de nu lebe
hand i hand og tikke videre. Nar gruppen nar 4 perso-
ner, splittes de i 2 grupper og tikker videre, indtil alle er
tikket. Husk at begraense banen.

Materialet er hentet fra weekend.soendagsskoler.dk *

Qjenkontakt

Materialer: musik, gulvplads.

Man arbejder parvis og stiller sig med front mod hinan-
den. Hvert par aftaler, hvem der starter med "at fore”.
Nar musikken gar i gang, skal begge bevage sig i rum-
met, ved at den, der er "forer”, vha. ejenkontakt leder
den anden rundt i rummet til musikken. Der aftales et
signal for skift af "forer”.

Blind makker

Materialer: musik, gulvplads, torklaeder eller andet som
bind for ejnene.

Man arbejder parvis og stiller sig teet op ad hinanden
med front i samme retning. Den ene far bind for ojnene.
Den blinde seetter armene bagud, og makkeren tager
fat og skubber nu forsigtigt den blinde rundt mellem de
ovrige uden at stede sammen.

At rore
Parvis skiftes man til at tegne pa hinandens ryg og geet-
te det tegnede.

Vi modes

Materialer: musik og gulvplads.

Ga rundt mellem hinanden. Aftal, hvordan man skal rore
hinanden, nar man medes, fx give handtryk, kna mod
kna, skulder mod skulder.

Klums

Leg for 2 personer.

Traek 20 perler pa en snor, og bind den sammen til en
ring. Sta over for hinanden, hold i snoren med begge
hander og fordel perlerne imellem jer, idet | gemmer
dem i begge haender. Geet nu pa skift, hvor mange perler
den anden har i hejre hand. Geetter man rigtigt, far man
perlerne. Geetter man forkert, skal man af med det antal
perler, som man gaettede forkert. Har den anden fx syv
perler i handen, og man geetter pa tre, skal man aflevere
fire perler til den anden. Vinderen er den, som forst
vinder alle perler.

Snoresjov

Leg for 2 personer (se naeste side)

Man kan fortszette og lave lige s& mange figurer, man har
lyst til. Prov jer frem og opkald dem efter det, de ligner.
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Snoresjov. Leg for 2 personer

2. Saml snoren
midt pa handen op
forst med hojre,
bagefter med ven-
stre langfinger.

3. Treek haenderne fra hinanden. Det er ud-
gangspunktet for at lave alverdens forskellige
figurer. Nu skal den anden deltager i gang med
at lave en ny figur.

4. Vedkommende stikker tommel- og pege-
finger rundt om krydset i siderne. Griber om
krydset, treekker udad og rundt om langsider-
ne. Stikker tommel- og pegefinger op i midten
og traekker haenderne fra hinanden, mens den
forste slibper.
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5. Den
figur, som
fremkom-
mer kaldes
Brevet.

6. Hvis man stik-
ker tommel- og
pegefinger ned
ovenfra i krydset
pa Brevet. Traek-
ker fingrene
udad og rundt
om langsiderne.

7. Trek i snoren og
sd har du Gaden.

8. "Krog” lillefing-
rene rundt om
Gadens fortove og
traek dem over
kors, sa der dan-
nes et kryds ved
"holderens” haen-
der. Fortsaet med at
holde fast med
lillefingrene og for’
samtidig tommel-
og pegefingre op
under snorene i
langsiderne.

9. Mens der slippes
traekkes tommel-
og pegefingre
fra hinanden,
men snoren
holdes stadig
omkring lille-
fingrene.

Dette er krybben.

Man kan fortseette og lave lige sa mange figurer,
man har lyst til. Prov jer frem og opkald dem efter
det, de ligner.



Sa du signalet?

Materialer: en bold, et raflebaeger med en terning, stole.
Seet deltagerne op i to stoleraeekker med ryggen mod
hinanden. Sa tager alle deltagerne hinanden i handen.

I den ene ende laegger man en lille bold, og i den anden
ende sidder en leder med et raflebaeger og en terning.
Den overste person i raekken skal kunne se terningen.
Nar terningen slar 6, skal deltagerne trykke hinanden i
handerne, og den sidste i raekke skal tage bolden. Den
raekke, der far bolden, skal rotere en plads, sa personen,
der fangede bolden, skal op og se terningen.

Ga sammen i familier

Materialer: "rollekort” laves. (4 kort med samme farve,
de 4 kort underinddeles i familienavne, fx 1 kort med
GRON FAR, 1 kort med GR®ON MOR, 1 kort med GR@ON
SOSTER, 1 kort med GR@ON BROR). 1 stol pr. farve stilles
frem. (PS: Antal kort skal svare til antal barn).

Hvert barn traekker sin "rolle”. Man ma ikke sige noget,
mens man gar rundt mellem hinanden og kigger pa "rol-
lekortet” og finder sammen med sin familie. Herefter
finder man den aftalte familiestol.

Legen kan udvides ved, at man aftaler, hvordan man
skal sidde pa familiestolen, nar man har fundet sammen
(fx far nederst, dernast mor, bror og sester). Desuden
kan man aftale, at alle sestre uanset farve skal vaere
sammen. Find selv pa mere. Hvem bliver forst samlet?

Svaevende balloner

Materialer: balloner i mange farver, musik, god plads.
Inddel i grupper. Hver gruppe far tildelt en farve pa bal-
lonerne. Ballonerne pustes op. Det gaelder nu for grup-
pen om at holde ballonerne i deres farve i gang i luften,
mens musikken spiller. Antallet af balloner, der aktivt
skal holdes i luften, kan udvides. Brug evt. de forskellige
hjorner af lokalet til at fa bestemte balloner ned i.

Faellestegning

Materialer: et stort stykke papir (1 x 1m, evt. bordpapir)
pr. gruppe, farver.

Inddel i grupper pa 4-5 born. Hver gruppe satter sig
omkring papiret, der laegges pa gulvet. Ingen ma sige et
ord undervejs. Hvert barn skiftes nu til at sette en (og
kun én) streg. Hvad mon tegningen bliver til?
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Bumletoget

Sangleg for de mindste

Syng sangen: Ud i det bla med bumletoget, ("Politikens
lystige barneviser” Bind 1, Politikens Forlag). En (eller
flere) lober rundt som tog, mens alle synger verset. Den,
der "styrer” toget, star hen foran en af de andre, nar
man synger "hang bare pa”. Vedkommende kommer
med i "toget”, og til sidst er alle med i kaaeden. Er der
mange deltagere, vaelges flere fangere fra starten, sa
der bliver flere kader.

Her kommer vi

Leg for mange deltagere

Start med at afgraense en bane, og lav en streg i hver
ende af banen. Deltagerne deles i to lige store grupper
og stiller sig i hver sin ende af banen. Den forste gruppe
bliver enige om, hvem de vil forestille, og gar i samlet
flok ned til den anden gruppe, mens de i kor siger: "Her
kommer vi, her kommer vi..” Den anden gruppe siger
nu: "Ingen kommer her forbi, for de viser hvem de er.”
Den forste gruppe skal nu mime den person, dyr el.lign.,
som de har valgt at forestille. Nar den anden gruppe
geetter, hvem de er, skal den forste gruppe skynde

sig at lobe hjem, og den anden gruppe ma forsege at
fange dem. De, der bliver fanget, er nu med i den anden

gruppe.





